CSTools > Tabulky oblukov: VRT

Nastroj pre OpenRoads/OpenRail Designer CE - verzia 1.2.1.0

Zasady zadania Tabulky rychlosti a prevyseni ORLD

Aby bolo mozno vyuzit CSTools pre ORLD je potrebné dodrzat nasledovné zasady:

Tabulka rychlosti SpeedTable pre VRT— Nazvy rychlosti musia zacinat na velké pismeno V, je
potrebné dodrzat postupnost:

- na 1. pozicii je zakladna navrhova rychlost,

- na 2. pozicii je pomala rychlost,

- na 3. pozicii je vyhladova rychlost.

- Na 4.pozicii je ,,ukoncovacia definicia“ = 0 (povinné)

Priklad: V, Vpom, Vvyhl + ukoncovacia definicia Speed 4/Rychlost 4 =0
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PrevysSenie Cant - pri zadavani prevyseni je potrebné pomenovat prevysenie tak, aby na konci jeho
mena bol ndzov asociovanej rychlostnej schémy, napriklad Zel_Prev_Vpom je asociovany
s rychlostnou schémou Vpom, resp. na nizSie uvedenom obrazku je to rychlostna schéma V150:

Parameters ~
Lock To Start
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Lock To End

End

Speed Scheme V150 ~
Equilibrium Constant |11,
Applied Constant 7,800

Rotate About Inside Hsil ~
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Feature X -~

Feature Definition Zeleznicev.e\ryseni,' ~
Mame Prefix Zel_Prev_V150

Pozn.: doporucuje sa identifikovat ndzvy prevyseni nazvom geometrie, pretoze inak aplikacia
prida na koniec mena prevysenia poradové Cislo — s takyto retazec by sa objavil v tabulke
obluka).



Priklad:

Priklad zadania tabulky rychlosti:
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Tabulka rychlosti + sBE 407
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Radek: 1 z1

Priklad pomenovania prevyseni:
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Zaméreni

- nazov geometrie: ,4“

- nazvy uloZenych prevyseni: ndzov geometrie + povinna identifikacia (V, Vpomala,
Vvyhledova)



Priklad vystupnej tabul'ky:
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Zaméreni

R4(13:432m

pD=433mm; L=50m; Li=1
0‘7\/=115.5: ni=1.2V

63.461m

V=160km/h; 1=266; N =
Vporm=120km/; Epom =40

vyhled: D=1500mm

= s =0.1V
v=320km/h; 1=1297; n —0.1V =33.3;

Vpom= 120km/h; Ep m=1107mm

Nastavenie popisu

Predpoklada sa nastavenie VRT_L alebo VRT_P:

Zeleznice - nastaveni popisu oblol

Typ tabulek Uréeni

Vysokorychlostni frat. popis oblouku vpravo
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