OpensSite Designer

4 OpenRoads Designer

2| OpenRail Designer

=4 OpenRoads OverheadLline Designer

DTM - IS




OBSAH



Stavajici sité z 3D podkladu (OpenX v 10.12)

Podkladova data

souborl - 3D DGN s pribéhem siti nebo stavajicich koleji ve 3D. DGN ma obsahovat jenom 3D
model s 3D prvky.
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P1. Postup pfipravy souboru s 3D sitémi/kolejemi:

>
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Vytvofit novy soubor2 podle zakladaciho souboru CZ Design.dgn
(pro OpenRoads Designer - pokracovat budeme v zdkladnim 2D modelu Hlavni. )

2. Ksoubor2 pfipojit referencné podklad souborl v 2D modelu Hlavni

3. Vsoubor2 v 2D modelu Hlavni: pro kazdou linii z reference pouzit funkci
Model Podrobnéji > Situace dle 3D prvku - se ,,sprdvnym FD“.
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[>  vytvorit 3D dle sklonu do cile

[z Vytvorit 3D dle objemd

2, Vytvorit 3D dle promitnuti na plochu
= Vytvorit 3D dle Situace Profil Rozsah

#  Situace dle 3D prvku

4. Referenci soubor2 je mozné odepnout (vypnout)




Vysledek:

- vytvofli se smérové a vyskové reSeni pro kazdy urceny prvek pouzitelny pro popis v pt.
fezech
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Kontrola: Popis IS v fezech (béZny postup popisu fezl) :

1. Otevrit pracovni soubor pro pripravu pricnych rez( .
2. Soubor soubor2 referencné pripojit k tomuto souboru (3D model ke 3D modelu).
3. Popsat pt. fezy : v poloze priseciku s fezem se objevi znacka podle typu sité/koleje.
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Stavajici sité z 2D podkladu (OpenX v10.12)

Podkladova data:
suborl 2D DGN s prabéhem inZ. siti v situaci
terén soubor s vytvorenym terénem pro promitani polohy IS

P2. Postup pfipravy souboru s 2D sitémi/kolejemi:

>

1. Vytvofit novy soubor2 podle zakladaciho souboru CZ Design.dgn
(pro OpenRoads Designer)

2. Ksoubor2 pfipojit referencné:
- souborl ... 2D pribéh siti
- terén ... zabezpecit aby byl zobrazeny v obou modelech (Hlavnii Hlavni 3D)

3. Pro kaZdou sit v 2D modelu Hlavni pouZit pfikaz
Model Podrobnéji > Vytvofit 3D dle promitnuti na povrch
..vidy se ,spravnou” Definici Prvku ... moZno urcit vertikalni posun a podrobnost primétu
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Vysledek:

- Ve 3D modelu zistanou 3D pribéhy inZ. siti. Tyto prlibéhy je mozné popsat v pf. fezech
pfipravenou Definic Popisu: RezPopis IS
- Vytvofi se jen 3D objekt IS
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- 2D prlbéh sité se vytvori postupem z predeslé kapitoly:
povel Model Podrobnéji > Situace dle 3D prvku




